
 
 
 
 

 

GAMESCOM 2024 - CreativeSP 

1. Druid Creative 

Descrição da empresa: Druid Creative Gaming Agency é uma agência de games que conecta 

marcas e consumidores através de estratégias inovadoras. Operando globalmente, com sedes 

em São Paulo, Cidade do México e Mumbai, a agência é reconhecida e premiada por suas 

campanhas eficazes e parcerias com grandes publishers do mundo. Oferecendo uma gama 

completa de serviços, a Druid atua em relações públicas, marketing, gestão de conteúdo e 

influenciadores, captura de vídeo in-game, mídia e muito mais. Com expertise em plataformas 

sociais e comunidades de Discord, a agência ajuda marcas a criar experiências de marketing de 

games impactantes. 

Site da empresa: druidcreative.gg 

2. GMD 

Descrição da empresa: A GMD é a primeira agência especializada em games da América Latina 

e desde 2011 possui escritórios em São Paulo e na Cidade do México. Por meio de seus serviços 

especializados, a GMD colabora com algumas das maiores empresas da indústria a encontrem 

sucesso na região por meio de seus serviços como consultoria, pesquisa, conteúdo, PR, 

campanhas de mídia, eventos entre outros. 

Site da empresa: http://gmd.digital 

3. Ignite  

Descrição da empresa: Estúdio de jogos de realidade virtual, focado em desenvolver jogos 

originais que ofereçam autenticidade e imersão profunda. O estúdio está buscando parceiros 

para o jogo 'Masks of Revenge', que recentemente recebeu um subsídio para seu 

desenvolvimento. 

Site da empresa: https://ignitegamestudio.com/  

4. SPLIT STUDIO 

Descrição da empresa: O Split Studio, fundado há mais de 15 anos, é um dos principais estúdios 

de animação do Brasil, conhecido por suas obras como "Tito e os Pássaros", séries da Turma da 

Mônica e "Hello Kitty Super Cute Adventures". Com uma equipe de mais de 150 colaboradores, 

o estúdio também desenvolve jogos, incluindo "Entre as Estrelas" e "Wizavior". Recentemente, 

inaugurou um escritório nos EUA e planeja expandir para o Canadá, visando explorar novas 

oportunidades internacionais e tecnologias avançadas. 

Site da empresa: https://splitstudio.tv/en/  

5. Skyfix 

Descrição da empresa: A SkyFix é uma empresa inovadora no mercado de tecnologia e eventos, 

que une criatividade e tecnologia para criar experiências interativas e impactantes. Com uma 

sólida trajetória de dez anos, a empresa trabalhou com grandes marcas e eventos globais, como 

Amazon, Facebook, Disney e Lollapalooza. Recentemente, expandiu suas parcerias para Dubai e 
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está explorando soluções com inteligência artificial para atender a demandas internacionais. A 

SkyFix oferece uma variedade de tecnologias, incluindo jogos, gamificação, realidade virtual e 

aumentada, e automação. Recentemente, venceu uma competição para desenvolver uma prova 

de conceito para o Grupo Cataratas, que administra pontos turísticos no Brasil. 

Site da empresa: www.skyfix.com.br  

6. Theogames 

Descrição da empresa: Fundada em 2018, a Theogames é uma agência de Comunicação e 

Criação de Conteúdo para o Brasil e a América Latina de língua espanhola, especializada na 

indústria de videogames. Fundada por Theo Azevedo, um ex-jornalista de videogames com mais 

de 25 anos de experiência no mercado. A maior parte da nossa liderança também traz ampla 

expertise nos negócios de games e entretenimento. Nossos serviços incluem Relações Públicas, 

Campanhas com Influenciadores, Gestão de Mídias Sociais, Criação e Localização de Conteúdos, 

Gestão de Comunidades e Criação de Conteúdos. Ajudamos organizações – desde 

desenvolvedores independentes até líderes globais da indústria – a contar suas histórias e gerar 

o máximo valor de seus projetos na região. Nossa sede está localizada em São Paulo (Brasil), com 

membros da equipe baseados na Cidade do México (México), Buenos Aires (Argentina), Bogotá 

(Colômbia), Santiago (Chile) e Lima (Peru), garantindo nossa capacidade de oferecer o melhor 

alcance para toda a região. 

Site da empresa: https://www.theogames.biz/  

7. Vermillion Studios 

Descrição da empresa: Somos um estúdio de games independentes inspirados nos clássicos, 

mas com visual e jogabilidade moderna. Nosso primeiro game é o Sleeping Dragon, um 

adventure puzzle, que foi selecionado e exibido no Tokyo Game Show (Selected Indie 80) em 

setembro de 2023, e participa da Gamescom Latam / BIG Festival na amostra do Panorama Brasil. 

Site da empresa: https://vermilliongames.com/  

8. Flamma 

Descrição da empresa: A Flamma é uma produtora com foco em entretenimento audiovisual, 

tendo produzido séries como a coprodução internacional "Princesas do Mar" (104 episódios de 

11 minutos, distribuídos em 128 países); "Sítio do Picapau Amarelo" (produção executiva e 

supervisão artística); "Lupi e Baduki" - primeira temporada recém lançada no Discovery Kids e 

na MAX), membro do juri convidado pela Animation Workshop da Dinamarca em 2014 pelo 

program SEA; Presidência da comissão de seleção do Rio Content Market/Rio2C entre 2016 e 

2023; 

Site da empresa: www.flamma.net.br  

Projeto: Jogo - Lupi e Baduki - Tempestade de Gelo e Fogo 

9. Mad Mimic 

Descrição da empresa: Mad Mimic é uma desenvolvedora de jogos indie localizada em São 

Paulo, Brasil. Em 2017, lançamos com sucesso o game cooperativo No Heroes Here, vencedor do 
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Edital Spcine (2016) e de premiações como Melhor Jogo Brasileiro na Brazil Game Awards (2017) 

e no BIG Festival (2018). Em 2018, o game Mônica e a Guarda dos Coelhos foi lançado em 

parceria com a Maurício de Sousa Produções, marcando o retorno de uma das franquias mais 

populares do Brasil para os videogames. Já em 2020, o estúdio chamou a atenção de grandes 

publishers asiáticas, fechando um contrato de publicação com a sul-coreana NEOWIZ para o 

projeto Dandy Ace, que foi lançado em 2021 para PC, Xbox One, Xbox Game Pass, PlayStation 4, 

PlayStation 5 e Nintendo Switch. Dandy Ace foi um dos finalistas da categoria Melhor Jogo: Brasil 

no BIG Festival 2021, e venceu as premiações de Melhor Jogo de Inovação no Pixel Show 2019, 

Melhor Jogo e Melhor Arte da categoria Indústria na SBGames 2021, entre outras. Atualmente 

está desenvolvendo os jogos Mark of the Deep e No Heores Here 2, pra PC e todos os consoles. 

Site da empresa: https://www.madmimic.com/  

10. Trexx Games 

Descrição da empresa: A Trexx é uma fintech de games internacionalmente premiada pelo seu 

pionerismo e relevância no setor de tecnologia blockchain, games e finanças. Promovemos o 

acesso financeiro através dos jogos, com uma plataforma que conversa tanto com o público B2B 

quanto o B2C, através da criação de carteiras digitais, programas de loyalty para engajamento e 

monetização de comunidade de jogos, gestão de ativos e locação de itens de games, e acesso a 

produtos financeiros parceiros. Ganhadora do Rio2C Pitch Competiotion 2024, Ethereum 

SIngapura 2023, Chainlink Hackathon Spring 2023, King of Devs Argentina 2023 e Tokyo Hackjam 

2023, foi acelerada pela Endeavor e pelo Fenasbac através da aceleração Next para servidores 

do banco central do Brasil. 

Site da empresa: www.trexx.com.br 
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